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Manual de Importacéao

Como importar o teu pack na ferramenta "Gestor de Competicbes"

Passos

1.

Descarrega o ficheiro do teu pack. Se receberes um ficheiro .zip, extrai-o primeiro no teu
computador - vais obter um ficheiro .slt por idioma. Usa o do teu idioma.

Acede a sportslabtools.com e abre a ferramenta gratuita "Gestor de Competicées": Futebol >
Ferramentas > Gestor de Competicdes. Nao € necessario criar conta - a ferramenta funciona
diretamente no navegador.

Na barra inferior da ferramenta, clica no botao "Importar”.
Seleciona o ficheiro .slt do teu idioma na janela que se abre.

Os formatos de competicao entram automaticamente, com as regras ja configuradas. Substitui
0S nomes das equipas e carrega em "Gerar" para criar o calendario e a classificacao.

Nota: a importacao acrescenta conteldo e nunca apaga o que ja tens na ferramenta. Os dados ficam guardados
localmente no teu navegador - usa sempre o mesmo navegador/computador, ou exporta uma copia de seguranga
pelo botédo "Exportar".

Suporte: sportslabtools.com - contacto disponivel na pagina "Contacto” do site.
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Import Manual

How to import your pack into the "Competition Manager" tool

Steps

1. Download your pack file. If you received a .zip file, extract it first on your computer - you will
get one .slt file per language. Use the one in your language.

2. Go to sportslabtools.com and open the free "Competition Manager" tool: Football > Tools >
Competition Manager. No account is required - the tool runs directly in your browser.

3. Inthe tool's bottom bar, click the "Import" button.
4. Select the .slt file in your language in the window that opens.

5. The competition formats load automatically with their rules already configured. Replace the
team names and click "Generate" to create the fixtures and the table.

Note: importing adds content and never deletes what you already have in the tool. Data is stored locally in your
browser - always use the same browser/computer, or export a backup copy using the "Export" button.

Support: sportslabtools.com - contact available on the site's "Contact" page.
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Manual de Importacion

Como importar tu pack en la herramienta "Gestor de Competiciones"

Pasos

1.

Descarga el archivo de tu pack. Si recibes un archivo .zip, extraelo primero en tu ordenador -
obtendras un archivo .slt por idioma. Usa el de tu idioma.

Entra en sportslabtools.com y abre la herramienta gratuita "Gestor de Competiciones": Futbol
> Herramientas > Gestor de Competiciones. No es necesario crear cuenta - la herramienta
funciona directamente en el navegador.

En la barra inferior de la herramienta, pulsa el botén "Importar".
Selecciona el archivo .slt de tu idioma en la ventana que se abre.

Los formatos de competicidén se cargan automaticamente con las reglas ya configuradas.
Sustituye los nombres de los equipos y pulsa "Generar" para crear el calendario y la
clasificacion.

Nota: la importacion afiade contenido y nunca borra lo que ya tienes en la herramienta. Los datos se guardan
localmente en tu navegador - usa siempre el mismo navegador/ordenador, o exporta una copia de seguridad con
el boton "Exportar".

Soporte: sportslabtools.com - contacto disponible en la pagina "Contacto" del sitio.
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Import-Anleitung

So importierst du dein Paket in das Tool "Wettbewerbsmanager"

Schritte

1. Lade die Datei deines Pakets herunter. Falls du eine .zip-Datei erhalten hast, entpacke sie
zuerst - du erhaltst eine .slt-Datei pro Sprache. Verwende die Datei in deiner Sprache.

2. Offne sportslabtools.com und rufe das kostenlose Tool "Wettbewerbsmanager" auf: FuR3ball >
Tools > Wettbewerbsmanager. Ein Konto ist nicht erforderlich - das Tool lauft direkt im
Browser.

3. Klicke in der unteren Werkzeugleiste des Tools auf "Importieren”.
4. Wabhle im sich 6ffnenden Fenster die .slt-Datei in deiner Sprache aus.

5. Die Wetthewerbsformate werden automatisch mit bereits konfigurierten Regeln geladen.
Ersetze die Teamnamen und klicke auf "Generieren”, um Spielplan und Tabelle zu erstellen.

Hinweis: Der Import fligt Inhalte hinzu und I6scht nie, was bereits im Tool vorhanden ist. Die Daten werden lokal in
deinem Browser gespeichert - verwende immer denselben Browser/Computer oder exportiere eine
Sicherungskopie Uber "Exportieren”.

Support: sportslabtools.com - Kontakt verfligbar auf der Seite "Kontakt" der Website.
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Manuel d'Importation

Comment importer ton pack dans I'outil "Gestionnaire de Compétitions"

Etapes

1.

Télécharge le fichier de ton pack. Si tu as recu un fichier .zip, extrais-le d'abord - tu obtiendras
un fichier .slt par langue. Utilise celui de ta langue.

Rends-toi sur sportslabtools.com et ouvre l'outil gratuit "Gestionnaire de Compétitions" :
Football > Outils > Gestionnaire de Compétitions. Aucun compte n'est nécessaire - I'outil
fonctionne directement dans le navigateur.

Dans la barre inférieure de I'outil, clique sur le bouton "Importer".
Sélectionne le fichier .slt de ta langue dans la fenétre qui s'ouvre.

Les formats de compétition se chargent automatiquement avec leurs régles déja configurées.
Remplace les noms des équipes et clique sur « Générer » pour créer le calendrier et le
classement.

Remarque : I'importation ajoute du contenu et ne supprime jamais ce que tu as déja dans l'outil. Les données sont
stockées localement dans ton navigateur - utilise toujours le méme navigateur/ordinateur, ou exporte une copie de
sauvegarde via "Exporter".

Support : sportslabtools.com - contact disponible sur la page "Contact" du site.



